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PENDAHULUAN 
 

Era Kebaruan pada dunia teknologi saat ini membawa perubahan terhadap 

cara kita mendapatkan informasi, melakukan komunikasi, berkolaborasi, 

belajar, bekerja dan berkarya. Kondisi ini menuntut banyak keterampilan baru 

yang jauh berbeda dari yang pernah ada sebelumnya. Beberapa diantaranya 

adalah keterampilan berpikir kritis, kreatif, inovatif, pemecahan masalah, 

bekerja dalam tim dan berorientasi pada produk. (Sutrisno, 2012). 

Banyak kegiatan sehari-hari yang selama ini dilakukan secara manual, 

mulai digantikan oleh peranan serangkaian perintah dalam sistem, aplikasi, 

data sains dan Artificial Intelegent (AI). Kegiatan yang dulu harus dikerjakan 

dengan melibatkan sumber daya manusia dari berbagai keahlian, saat ini dapat 

digantikan dengan bantuan mesin dan internet of thing dengan tujuan akhir 

yaitu menuju pada kondisi yang penuh dengan efektivitas, efisiensi dan 

everything will accomplished with more fun. 

Disadari atau tidak gelombang kebaruan ini telah mempengaruhi semua 

bidang kehidupan, yang mana satu persatu harus melakukan perbaikan 

terhadap pedoman konseptual dan proses pelaksanaan kegiatan yang selama 

ini dianutnya sehingga dapat berubah sesuai dengan kebutuhan dunia usaha 

serta industri, tentunya dengan tetap memperhatikan prinsip keamanan dan 

karakter lokal serta nilai moral yang kuat. 

Teknologi sudah menjadi bagian yang tidak terpisahkan dari semua aspek 

kehidupan manusia. Di semua kegiatan manusia memanfaatkan teknologi baik 

yang sederhana maupun yang modern. Kegiatan dalam pembelajaran baik 

formal maupun non formal menggunakan teknologi yang bertujuan untuk 

memudahkan dalam proses pembelajaran baik cakupan kecil maupun cakupan 

secara global. 



 

 

 

 
 

METODOLOGI 

 
Penelitian ini menggunakan metode Pengembangan/Research and 

Development (R&D) yaitu metode yang mengembangkan media pembelajaran 

dalam meningkatkan kinerja bagi peserta pelatihan atau kursus di PT. Lembaga 

Keuangan Mikro Bogor. Pengembangan yang dimaksud dalam pembelajaran 

video menggunakan media berbasis MOOC dalam bentuk kursus secara online. 

Media pengembangan yang dijadikan dalam penelitian ini adalah media desain 

penelitian dan pengembangan Borg & Gall serta desain media pembelajaran  

menggunakan media desain Dick and Carey. 

Adapun program software yang digunakan untuk mengembangkan 

pembelajaran video berbasis MOOC pada penelitian ini adalah : (1) Wordpress 

(2) Plugin Tutor LMS (3) Filmora 9, (4) Website 2 APK Builder Pro 4.0. (5) Theme 

Astra, (6) Plugin Elementor. 

 

A. LANGKAH-LANGKAH PENELITIAN PENGEMBANGAN  

1. Langkah-langkah Prosedural Model Borg & Gall dan Dick & Carey 

Penelitian ini menyusun prosedur yang sesuai dengan tahapan pada 

pengembangan media penelitian tesis, yaitu pengembangan media 

pembelajaran video berbasis MOOC. Proses penelitian dalam pendekatan 

sistem ini dapat dilakukan dengan berbagai langkah secara berurutan dan 

kontinyu disesuaikan dengan sifat produk. Tahapan langkah-langkah 

prosedural dalam penelitian dan pengembangan ini menggunakan media 

pengintegrasian dari dua media yaitu media desain penelitian dan 

pengembangan Borg & Gall serta media desain pengembangan media 

pembelajaran video berbasis MOOC menggunakan media desain Dick and 

Carey. Dua media desain yang diintegrasikan menjadi satu media gabungan ini 



 

 

 

 
 

KAJIAN TEORI 

 
A. KONSEP PENGEMBANGAN MODEL PEMBELAJARAN 
1. Pengertian Pengembangan Model Pembelajaran 

Model dapat didefinisikan sebagai hal yang menggambarkan adanya 

sebuah kerangka atau pola berfikir. (Pribadi, 2010a, p. 86). Pengembangan 

merupakan sebuah proses dalam mengartikan suatu rancangan dalam bentuk 

materi (Arief, 2017). Model juga dapat memberikan sebuah susunan dalam 

proses pengembangan teori serta penelitian. Dengan mengikuti sebuah model 

tertentu yang dianut oleh peneliti, maka akan diperoleh sejumlah masukan 

(input) untuk dilakukan penyempurnaan sebuah produk yang dihasilkan, 

berupa bahan ajar, media dalam bentuk online (MOOC) atau produk-produk 

pembelajaran lainnya. Model pengembangan juga merupakan suatu hal yang 

sangat fundamental untuk mengembangkan produk yang akan dihasilkan. 

Secara umum, model didefinisikan sebagai contoh atau patokan yang 

dapat diikuti. Dalam segi praktis, berbagai hal atau kegiatan yang menghasilkan 

produk pasti menggunakan model sebagai contoh, patokan dan panduannya. 

Sebagai contoh, seorang insinyur teknik kapal laut membutuhkan media detail 

rangka dan komponen kapal tersebut untuk melihat dan melakukan trouble 

shooting terhadap permasalahan teknis yang ditemukannya melalui tahapan-

tahapan secara berurutan dan logis.(Chaeruman, 2017). 

Model pengembangan adalah dasar dalam mengembangkan produk yang 

akan dihasilkan. Model pengembangan dapat berupa media prosedural, model 

konseptual, dan model teoretik. Model prosedural adalah model yang bersifat 

deskriptif yang menunjukkan sebuah langkah-langkah yang harus diikuti untuk 

menghasilkan produk. Model konseptual adalah model yang bersifat analitis, 

yang menyebutkan komponen-komponen produk, menganalisis komponen 



 

 

 

 
 

PEMBAHASAN 
 

A. PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO BERBASIS MOOC 

Bab ini menjelaskan tentang hasil studi dan pengembangan media secara 

bertahap dapat digambarkan pada Gambar 4.1 sebagai berikut : 

 

 
Gambar 4.1 Desain Pengembangan Media Pembelajaran 

 

1. Analisis Kebutuhan  

Pada tahap analisis kebutuhan dalam mengembangkan media 

pembelajaran video berbasis MOOC ini, peneliti melakukan analisis yang 

meliputi karakteristik pengguna dan karakteristik kebutuhan. Dalam 

melakukan analisis karakteristik pengguna ada beberapa aspek yang dianalisis 



 

 

 

 
 

SIMPULAN 
 

 

Berdasarkan rumusan masalah dan hasil pengembangan Pengembangan 

Media Pembelajaran Video Berbasis Massive Open Online Courses (MOOC), 

diperoleh kesimpulan sebagai berikut :  

1. Pengembangan media pembelajaran video berbasis MOOC ini dimulai dari 

karakteristik pengguna dalam hal ini adalah peserta pelatihan atau kursus 

dan karakteristik kebutuhan. Kemudian dilanjutkan dengan studi 

pendahuluan yang di dalamnya memuat referensi dari penelitian yang 

relevan. Langkah selanjutnya adalah membuat perencanaan yang di 

dalamnya ada rencana desain yang dibuat, materi yang akan disampaikan, 

tujuan materi dan sebagainya. Berikutnya adalah membuat sebuah desain 

media pembelajaran video berbasis MOOC yang sebelumnya diujikan 

secara one to one kemudian di lakukan revisi, dilanjutkan dengan uji ahli 

baik itu ahli media, ahli desain dan ahli materi. Dilakukan revisi dari saran 

serta masukkan para ahli tersebut. selanjutnya produk tersebut di uji 

cobakan kepada kelas kecil yang terdiri dari 6 orang, kemudian dilakukan 

revisi atas saran dan masukan dari peserta, kemudian dilanjutkan dengan 

di uji cobakan kepada kelas besar yang jumlah 10 orang dari uji cob aini 

ada revisi dan masukan kemudian dilakukan perbaikan dan hasil perbaikan 

tersebut menjadi  produk final. 

2. Produk yang sudah diuji tadi, diperbaiki atas saran dan masukan sehingga 

menjadi produk final selanjutnya di uji cobakan kepada 10 orang peserta 

lagi dengan menambahkan uji efektifitas dimana dalam uji efektifitas ini 

menggunakan model uji Donald Kick Patrick. Model uji Donald Kick Patrick 

yang digunakan dalam penelitian uji keefektifan hanya dua level yaitu level 

reaction dan level learning dari dua uji level tersebut didapatkan nilai cut 
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of point diangka rata-rata 91 di atas angka cut of point yaitu 50. Dengan 

demikian hasil uji keefektifan dengan level reaction adalah efektif dengan 

kriteria “sangat puas”. Untuk level learning menggunakan pretest dan 

posttest di mana hasil uji coba sebelum dan sesudah perlakuan 

mendapatkan nilai signifikansi yang sangat tinggi dengan nilai pretest dan 

posttest adalah 0,04 di mana nilai tersebut kurang dari 0,05. 
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